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REGOLAMENTO UFFICIALE

FANTACALCIORC

Art. 1 (Principio della lega) – Il FantacalcioRC è una lega fondata sulla passione.

Art. 2 (Struttura della lega) – 
Comma 1. Le cariche istituzionali sono le seguenti: 

Presidente: La carica di  Presidente del FantacalcioRC è conferita ad honorem e a vita a Marco Scala. Il Presidente ha l’obbligo di far rispettare le regole, vigilare su l’andamento della lega, emettere Decreti regole che dovranno essere poi confermate dal Consiglio del FantacalcioRC, inoltre prende le decisioni urgenti. In ogni votazione il voto del Presidente vale sempre doppio.
Vice Presidente: Il Vice Presidente viene scelto tra uno dei componenti del Consiglio Superiore del FantacalcioRC la nomina ha durata un anno ma può essere riconfermato senza limiti di mandato. Il Vice Presidente supporta il Presidente nelle decisione è ne fa le veci in sua assenza. Viene nominato dal Consiglio del FantacalcioRC con regolare votazione a inizio anno chi ottiene la maggioranza + 1 viene nominato.
Consiglieri: Fanno parte del Consiglio Superiore del FantacalcioRC vengono nominati dal Presidente e dal Vice Presidente secondo criteri di anzianità, assiduità e attiva partecipazione, correttezza e puntualità nei pagamenti. Solo i consiglieri possono concorrere alla carica di Vice Presidente. La carica ha durata a vita. Ne possono essere nominati solo uno ad anno. La carica può essere revocata in caso di decisione del Presidente e del Vice Presidente con valide motivazioni.
SuperVisore Serie B: Controlla il corretto andamento della Serie cadetta, è un partecipante della Serie stessa è viene nominato dal Presidente a inizio anno. 

Comma 2. Gli organi istituzionali sono i seguenti:

Consiglio Supremo del FantacalcioRC: E’ costituito da tutti coloro che hanno partecipato almeno per un anno intero al FantacalcioRC, viene riunito per decisioni complesse e in casi del tutto straordinari. Solo il Presidente può decidere di riunire l’assemblea.
Consiglio Superiore del FantacalcioRC: E’ costituito dal Presidente, Vice Presidente e dai Consiglieri. Ha l’incarico di decidere il regolamento a inizio anno, decidere i ruoli, scegliere chi parteciperà alla lega secondo propri criteri di saggezza o escludere partecipanti. Può decidere regole durante l’anno che dovranno essere poi confermate dal Consiglio del FantacalcioRC. I componenti del Consiglio Superiore hanno una sola amnistia in caso di retrocessione e sono i primi ad essere ripescati.
Consiglio del FantacalcioRC: Fanno parte tutti coloro che partecipano al FancalcioRc. L’organo decide per cambiamenti finanziari in corso di stagione e per altre problematiche decise dal Presidente.

Consiglio di Lega (A o B): Fanno parte coloro che partecipano alla Serie di appartenenza. L’organo prende decisioni su problematiche appartenenti alla propria Lega.

Art. 3 (Iscrizione) – 
Comma 1. Partecipano al FantacalcioRC tutti coloro che hanno presentato regolare domanda di partecipazione, la seguente domanda verrà accettata o respinta dal Consiglio Superiore del FantacalcioRC. Il Consiglio detiene il diritto di poter esonerare ogni partecipante dalla conduzione del gioco in qualsiasi momento. 
Comma 2. Il Consiglio Superiore ha il diritto di emettere attraverso decreto la modifica del numero delle squadre retrocesse. 
Comma 3. Per la scelta di nuovi partecipanti si prende in considerazione coloro che hanno vinto nello stesso anno edizioni fantacalcistiche di pari livello, che hanno gia partecipato al FantacalcioRC conquistando importanti punti Fantacalcio e gli anni d’esperienza maturati nella competizione. Oppure verranno scelti dal Consiglio Superiore. 
Comma 4. Tutti i giocatori per partecipare al torneo dovranno spendere una quota pari a 57 euro ( 1,50 a settimana) più 10 euro d’iscrizione per la Serie A + 1 euro per spese di gestione e 38 euro (1,00 euro) a settimana la Serie B + 1 euro per spese di gestione. Possono partecipare 8 giocatori nella Serie A e 8 nella Serie B. 
Comma 5. L’ultimo classificato a fine anno in serie A viene matematicamente retrocesso in Serie B cosi come il primo della B è promosso in Serie A. In caso di ripescaggi viene preso come prima scelta il retrocesso in Serie B.
Art. 4 (Allenatori) – Alla fine dell’asta  verranno acquistati gli allenatori. Ogni partecipante potrà esonerare durante l’anno un massimo di tre allenatori e scegliere tra quelli liberi il sostituto. L’allenatore varieranno con il proprio voto il risultato totale della squadra: Es. se l’allenatore prenderà 6.5 la squadra usufruirà di mezzo punto aggiuntivo. I voti degli allenatori verranno presi il lunedì mattina dalla Gazzetta dello Sport. L’allenatore non può essere merce di scambio ma può essere liberato in cambio di una somma di denaro. Dal 2008/2009 l’allenatore diventerà fisso, cioè una volta acquistato resterà a far parte del partecipante anche per gli anni successivi (almeno di un volontario esonero). I partecipante che retrocedono o che provengono da serie differenti possono rimanere col proprio allenatore se libero o prendere l’allenatore della squadra retrocessa o acquistare liberamente un allenatore libero.
Art. 5 (Coppa FantalcalcioRC) – Il giorno dell’asta verranno definite le griglie della Coppa FantacalcioRC. Partecipano di diritto tutte le squadre, i primi tre classificati della Serie A più il campione dell’anno precedente passano d’ufficio ai quarti, mentre le squadre di Serie A agli ottavi. Le griglie saranno decise come segue: Le prime 8 squadre della serie B giocano tra loro nel primo turno, le vincenti affronteranno le ultime 4 squadre di Serie A dell’anno precedente chi passerà il turno giocherà i quarti contro le prime 3 della Serie A dell’anno precedente e il campione in carica della coppa. Le partite si svolgeranno nelle giornate 3 – 6 – 9 - 12 - 15 – 18 – 21 – 24 - 27 – 30. Ogni turno sarà di andata e ritorno giocherà ultima in casa chi ha la testa di serie più alta. E’ possibile anche schierare una squadra differente da quella del campionato. In caso di parità le reti subite in casa valgono doppio, nel caso di parità si guarderà il punteggio totale. Il trofeo per chi vince la Coppa FantacalcioRC è la coppa.

Art. 6 (Supercoppa di Lega) – Viene disputata alla prima giornata di ogni campionato fra il campione del Campionato e il vincente della Coppa di Lega. Le formazioni possono essere differenti da quelle del campionato.
Art. 7 (Cariche) – Viene deciso dal Consiglio di Lega a inizio anno eventuali compiti da suddividere ai partecipanti.

Art. 8 (Montepremi) – Il montepremi finale totale è di 456 euro + 80 euro d’iscrizione per la Serie A suddiviso in: 1° Posto 300 – 2° Posto 99 – 3° Posto 57 ( i restanti 80 euro verranno usati per acquistare le coppe), mentre per la Serie B è di 308 suddiviso in 1° Posto 200 – 2° Posto 66 – 3° Posto 38. Oltre alla vincita in denaro il primo classificato vince la coppa, secondo e terzo targa, e per ogni partecipante sarà regalato un ricordo. I 16 euro di spese di gestione verranno utilizzati per le spese di gestione come il sito (acquisto del proprio dominio), i restanti soldi per le spese saranno coperti dal Consiglio Superiore del FantacalcioRC.
Art. 9 (Moduli) – Possono essere utilizzati solo i moduli decisi dal Consiglio Superiore del FantacalcioRC a inizio anno sono inseriti sul sito ufficiale nella sezione “Moduli”. In caso di schieramento di una formazione irregolare verrà presa in considerazione la formazione della settimana precedente. I moduli devo tenere in considerazione i ruoli di ogni giocatore. In caso di sostituzioni verrà preso in considerazione (se possibile) il primo giocatore messo in panchina della propria fascia di gioco (Difensore, Centrocampista e Attaccante) e non per ruoli. Nel caso non sia possibile far subentrare la stessa fascia di ruolo le sostituzioni verranno effettuate come segue: Attaccante – Centrocampista; Centrocampista – Difensore; Difensore – Centrocampista. Ovviamente si potrà cambiare il modulo in modo da non rimanere in 10. 
Art. 10 (Asta) – L’asta ha inizio con la sottoscrizione del contratto di gioco apponendo le firme in calce al contratto. Ogni partecipante il giorno dell’asta ha la possibilità di spendere 1000 mld per acquistare obbligatoriamente 3 Portieri 8 Difensori 8 Centrocampisti 6 Attaccanti e un allenatore a fine asta solo per l’annualità 2008/2009, sono vietati scambi durante l’asta. Non è possibile togliersi un giocatore già acquistato. Ogni giocatore che arriverà a fine asta senza aver completato la rosa e senza soldi dovrà togliersi i giocatori a prezzo di gazzetta fin quando non avrà completato la rosa, non sono validi scambi di giocatori in cambio di denaro. Una volta acquistato un giocatore all’asta non può più essere ceduto o tolto, tranne nei casi particolari che il regolamento lo consenta. Chiunque acquista il primo portiere (viene considerato il più costoso per squadra) ha diritto di prendere 2° e 3°. Nel momento in cui un partecipante si tira fuori dall’asta per un giocatore in modo esplicito non ha più la possibilità di rientrare nell’asta. Si chiede altresì un comportamento corretto e civile nei confronti degli altri partecipanti pena l’esclusione dall’asta.
Art. 11 (Rimpiazzo giocatori persi) – Nel caso in cui alla chiusura del mercato estivo un giocatore acquistato all’asta venga ceduto all’estero o in squadre di serie inferiori il partecipante avrà la possibilità di rimpiazzarlo con una scelta aggiuntiva nella settimana successiva alla cessione. La scelta sarà concessa alla fine delle scelte degli altri partecipanti. Dovrà essere colmato il buco entro la settimana successiva della perdita del giocatore. Nel caso in cui il giocatore comparirà ancora nella lista sarà possibile recuperare i soldi mentre se la quotazione non è presente non ci sarà alcun indennizzo per la perdita. Nel caso in cui un giocatore viene perso durante la chiusura del mercato di Gennaio il partecipante resterà con la rosa incompleta fino al momento dell’asta di riparazione. Vista l’apertura del mercato nel mese di gennaio e possibile comunque cedere il “buco” lasciato dal giocatore partente in una possibile combinazione di scambi.

Art. 12 (Mercato) – Sono vietati i prestiti, gli scambi possono essere validi solo nei periodi di mercato mentre è possibile scegliere un giocatore libero a giornata.
Comma 1. Gli scambi possono essere effettuati solamente durante i mesi di Settembre, Gennaio e Aprile, ogni scambio depositato il lega o sul forum prima o dopo questi periodi saranno resi effettivi alla riapertura del mercato. I scambi devono essere effettuati sempre rispettando il numero della rosa e dei ruoli che non deve mai variare durante l’anno. Ogni scambio sarà soggetto a controllo dal Consiglio Superiore del FantacalcioRC che potrà prendere provvedimenti o annullare lo scambio nel momento in cui si verifichino delle irregolarità di forma o di rispetto verso altri partecipanti. Ogni scambio dovrà o essere consegnato in lega con l’apposito modello, o inserito obbligatoriamente dell’apposita sezione del forum ove dovrà essere ratificato per conferma anche dall’altro partecipante pena la non validità dello scambio. 

Comma 2. Le scelte possono essere effettuate dalla 1° alla 30° giornata prendendo 1 solo giocatore libero a giornata calcistica. L’ordine di scelta verrà deciso dall’attuale posizione in classifica e nei giorni stabiliti: 

Scelta settimanale

8° dalle 0.00 alle 15.00 di Martedì
7° dalle 15.00 alle 0.00 di Martedì 
6° dalle 0.00  alle 15.00 di Mercoledì 
5° dalle 15.00 alle 0.00 di Mercoledì
4° dalle 0.00  alle 15.00 di Giovedì 
3° dalle 15.00 alle 0.00 di Giovedì 
2° dalle 0.00  alle 15.00 di Venerdì
1° dalle 15.00 alle 0.00 di Venerdì
Sabato dalle 0.00 alle 17.30 scelte fuori priorità


Scelta settimanale (infrasettimanale) 

8° dalle 16.00 alle 18.00 di Martedì 
7° dalle 18.00 alle 20.00 di Martedì 
6° dalle 20.00 alle 22.00 di Martedì 
5° dalle 22.00 alle 0.00 di Martedì 
4° dalle 11.00 alle 13.00 di Mercoledì 
3° dalle 13.00 alle 15.00 di Mercoledì 
2° dalle 15.00 alle 17.00 di Mercoledì 
1° dalle 17.00 alle 19.00 di Mercoledì 
Mercoledì dalle 19.00 alle 20.15 scelte fuori priorità 


Scelta settimanale (post infrasettimanale) 

8° dalle 14.00 alle 16.00 di Venerdì 
7° dalle 16.00 alle 18.00 di Venerdì 
6° dalle 18.00 alle 20.00 di Venerdì 
5° dalle 20.00 alle 22.00 di Venerdì 
4° dalle 22.00 alle 0.00 di Venerdì 
3° dalle 10.00 alle 12.00 di Sabato 
2° dalle 12.00 alle 14.00 di Sabato 
1° dalle 14.00 alle 16.00 di Sabato 
Sabato dalle 16.00 alle 17.30 scelte fuori priorità
Chiunque non scelga nel giorno stabilito non perde la scelta ma solo la priorità di scelta può                    comunque scegliere il giocatore in qualsiasi momento lo voglia tenendo conto però delle scelte già effettuate dagli altri partecipanti. Le scelte non possono essere cedute ma è possibile prendere un giocatore per poi cederlo a un altro partecipante. Nel mese di Gennaio non è possibile scegliere fino all’asta di riparazione. I giocatori vengono acquistati e venduti secondo quotazione attuale del momento. Le scelte devono essere obbligatoriamente inserite nel forum nella sezione apposita pena l’invalidità della scelta.  
Art. 13 (Formazioni) – 

Comma 1. Le formazioni devono essere presentate entro e non oltre 30 minuti prima dell’inizio delle partite. In caso di mancata presentazione della formazione verrà ripresentata la stessa formazione della settimana precedente, nel caso in cui un partecipante non presenti la formazione per più di 3 settimane consecutive verrà penalizzato di un 1, se nella settimana successiva non ripresenta la formazione verranno sottratti 3 punti. Nel caso che lo stesso concorrente non ripresenti la formazione gli verranno sottratti 2 punti dopo la 3 formazione non presentata. Nel caso la formazione non viene presentata alla prima giornata il concorrente perderà 2-0 a tavolino. 

Comma 2. Nel caso in cui una formazione venga presentata nel limite dei 5 minuti successivi alla mezz’ora sarà compito dell’avversario decidere se invalidare la formazione oppure darla valida, se il ritardo supera i 5 minuti la formazione non è valida automaticamente. 
Comma 3. Le formazioni devono essere presentate nel forum nell’apposita sezione con il proprio username. In casi eccezionali è possibile presentare la formazione via sms al Presidente sempre nei limiti di tempo. 
Comma 4. In qualsiasi caso la formazione presenti un vizio di forma verrà presa in considerazione quella della settimana precedente, se un giocatore della formazione precedente non fa più parte della rosa prenderà 0 d’ufficio.
Comma 5. Non è possibile schierare giocatori squalificati pena lo 0 d’ufficio. 

Comma 6. Si ricorda che ogni goal scatta al raggiungimento della quota 66 ogni 6 punti equivalgono a un altro goal per cui:

66 a 71.5 = 1 Goal

72 a 77.5 = 2 Goal

78 a 83.5 = 3 Goal 

84 a 89.5 = 4 Goal

Art. 14 (Sostituzioni) – Possono essere sostituiti fino a 3 giocatori che non hanno il voto, se non giocano più di 3 giocatori la squadra giocherà in 10, vengono sostituiti per ordine di formazione. In caso di sostituzioni verrà preso in considerazione (se possibile) il primo giocatore messo in panchina della propria fascia di gioco (Difensore, Centrocampista e Attaccante) e non per ruoli. Nel caso non sia possibile far subentrare la stessa fascia di ruolo le sostituzioni verranno effettuate come segue: Attaccante – Centrocampista; Centrocampista – Difensore; Difensore – Centrocampista. Ovviamente si potrà cambiare il modulo in modo da non rimanere in 10. 

Art. 15 (Informazioni) – Il sito ufficiale del fantacalcio dove si trovano tutte le formazioni è ___________________________________________________ mentre il forum è www.fantacalcioreggiocalabria.forumup.it. Per ogni informazione, aggiornamenti, riunioni etc.. tutto sarà riportato nel sito e nel forum che tutti sono chiamati a controllare, in caso che un partecipante non sia al corrente di qualche news la direzione non è responsabile di tale mancanza.
Art. 16 (Comportamenti irrispettosi) – 
Comma 1. Il Consiglio Superiore del FantacalcioRC vigila sul corretto e regolare svolgimento del gioco e inoltre sul regolare comportamento di ogni partecipante, il quale è tenuto a portare rispetto a ogni partecipante e non fare polemica su ogni decisione presa da codesto o qualsiasi altro consiglio. Le decisioni prese dagli organi sono indiscutibili dal punto di vista decisionale, ovviamente tale Consiglio è sempre aperto a qualsiasi tipo di dialogo civile e costruttivo al fine di migliorare il fantacalcio. 
Comma 2. Non sono desiderati partecipanti che rompono continuamente le palle e che alterano il quieto vivere e il divertimento del gioco. In caso di problemi di qualsiasi genere gli unici riferimenti per lamentele o problemi di qualsiasi natura sono i partecipanti del Consiglio Superiore o il Presidente nella sua persona. 
Comma 3. E’ severamente vietato rompere le palle a qualsiasi altro partecipante al torneo senza alcun motivo. Tutti coloro che non recepiranno tali regole e continueranno a destabilizzare il tranquillo andamento del gioco saranno allontanati senza alcun preavviso.
Comma 4. E’ severamente vietato il tentativo di corruzione dei partecipanti per qualsiasi decisione comune come giorni di aste, scambi scelte etc…. 

Art. 17 (Reclami) – 
Comma 1. Ogni giocatore a diritto a fare un proprio reclamo per qualsiasi motivo, questi devono essere consegnati o via email all’indirizzo ______________________ oppure direttamente alla direzione del FantacalcioRC, tali reclami sono anonimi.
Comma 2. I reclami possono essere fatti per ogni risultato della partita dal martedì al venerdì altrimenti il caso decade. Verranno valutate alcuni possibili proroghe. A fine campionato è possibile fare ricorso sulla stagione fino a 1 settimana dal termine del campionato. E’ possibile denunciare alla direzioni fatti illegali provandole, ogni denuncia non accompagnata da prove credibili verrà valutata con la possibilità di punire la persona che ha denunciato senza poter provare tale denuncia. 
Comma 3. In caso di decisioni sul fantacalcio che implichi decisioni comuni verranno decise da votazioni a maggioranza, il voto del Presidente vale doppio sono esclusi per ragioni non economici i nuovi arrivati.

Art. 18 (Ruoli) – I ruoli sono disponibili il giorno dell’asta e vengono decisi dal Consiglio Superiore, in caso di errori o aggiunte e possibile sistemarli entro il 31 agosto. I giocatori acquistati possono essere sistemati solo aggiungendo i ruoli mancanti o correggendoli solo nel caso in cui il partecipante aderisca alla correzione. Inoltre a gennaio ci sarà una verifica dei ruoli con eventuali correzioni, vale sempre la regola del giocatore che fa gia parte di una rosa si può aggiungere il ruolo ma non correggerlo senza il consenso del partecipante.

Art. 19 (Regola del 60) – Nel caso che due partecipanti pareggino 0-0 e uno dei due contendenti faccia meno di 60 e l’altro sfidante superi il primo di almeno 6 punti, vince automaticamente 1-0. 

Art. 20 (Parimerito) – In caso di parimerito a fine anno vengono presi in considerazione nell’ordine:

1. Scontri diretti.

2. Totale voti.

3. Differenza reti.

CONCLUSIONE – Il regolamento può essere integrato in qualsiasi momento dal Presidente o dal Consiglio. Il Presidente augura a tutti buon fantacalcio.
                                                                              IL PRESIDENTE

Marco Scala
